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Esport : Définition

L'esport ou la pratique compétitive du jeu vidéo

L'esport désigne I'ensemble des pratiques permettant a des joueurs de confronter
leur niveau par l'intermédiaire d’un support électronique, et essentiellement le jeu
vidéo.
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Les CO nfu S | ons ’ F,fhﬂ‘; Une simulation vidéo ludique de sport
de ‘
I'esport

jeu vidéo engageant le joueur physiqguement
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7 800 000

CONSOMMATEURS OU PRATIQUANTS

Soit “168% des internautes 15+

Toutes disciplines

3%
. confondues
4,5M 2V am
uniquement consommateurs et uniguement
consommateurs pratiguants pratigquants
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QUI SONT LES JOUEURS D'ESPORT ?

JOUEUR GRAND PUBLIG
10,2 MILLIONS
21,6% ces internautes 15+
Joueur de jeu vidéo d'affrontement

. BANS Classement
. SANS competition

L'%.l E@] 15-34 ans C5P+s

47% '53% "H1% 33%
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25,6%

ESPORTIF LOISIR
2,1 MILLIONS
o [ #,@% des internautes 15+
Joueur de jeu vidéo d'affrontement

AVEC classement
CHANS Comg2tition

ﬁd f%) 15-3d ans CS5P+

T0% 30% BB% 32%
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BIS®0 dec internautes 15+

Joueur de jeu vidéo d'affrontement
AVEC classemant

CAVEC compgetition
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OCCITAMIE

L

(2019)- 18,8 M de licences sportives et autres titres ont été délivrés en France

Source INSEE
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GEMRES DE JELX
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TEMPS COMNSACRE LA DERMIERE SEMAINE
AU JELI VIDEO O'AFFAOMTEMENT
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Le barométre étendu st réservé uniquement aux membres élus, )
P LA I E F 0 R M E S D E promaoteurs, éditeurs et sympathisants de France Esports. Ce document Ifsnﬂlo“ﬁkrksl

interne contribue au financement de I'association, il ne doit pas étre diffusé.
CONSOMMATION DE L'ESPORI

Consommation de l'esport

99% 0

81%

Comme en 2019, on retrouve deux
tendances marquées chez les
esportifs amateurs : Twitch est quasi
unanimement utilisée pour le live et
YouTube en grande partie pour la
rediffusion. Cependant le visionnage
9% 9% 9% en live sur F;KouTube progressge.

Moins le pratiquant est engagé dans

l'esport moins cette tendance cette

Joueurs Grand Public Esportifs Loisir Esportifs Amateurs tendance s'observe.

-7 pts

0,

Q 31% 35%
24% 22%

17%

W Twitch - Live B Twitch-VOD M YouTube - Live YouTube - VOD

0 Hausse significative vs 2019

} Question : Regardez-vous des compétitions organisées de jeux vidéos sur les plateformes internet suivantes ?
} Base : Joueurs Grand Public (n=1171), Esportifs Loisir (n=233), Esportifs Amateurs du Collége des Joueurs (n=477) 0 Baisse significative vs 2019
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Le sport chez les esportifs

Je pratique une activité physique ou sportive réguliére...

Je suis licencié dans un club sportif...

— —
18% -
Internautes 15+ Joueurs Grand Public Esportifs Loisir Esportifs Amateurs Internautes 15+ Joueurs Grand Public Esportifs Loisir Esportifs Amateurs

Je pratique le sport en compeétition...

Internautes 15+ Joueurs Grand Public Esportifs Loisir Esportifs Amateurs
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Les promoteurs de 'esport

N\

B Equipes esport

30%
50 M€ de Chiffre d’affaire en France en 2019 =

Hors acteur transverse et hors éditeurs de jeu vidéo

B Organisateurs de competitions

Producteurs et diffuseurs

Acteur multimaillon

® Equipes Esports 221 promoteurs de I'esport identifiés en France

Investissement réalisés en France entre 2017 et 2019 = 61,16 M€

m Plateformes de

services web Dont 75 % d’investissement venus de P’étranger.

Et 67 % sur des équipes esports.

Source : Etude économique de I'esport

s , . . 11
. Ministére de I'économie et des finances / France Esports
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CONVERGENCE SPORT / ESPORT

12




POINTS COMMUNS

Cible convergente ) ) '
Activités Complémentaires

Lien social o _
Modeles économiques

codification
Athletes de haut niveau

DIFFERENCES

Structuration & maturité

Propriété intellectuelle
lieux de pratique
encadrement

Reconnaissance
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Les pieges de |'esport

Maitriser les codes de I'esport
Adresser sa communauté ou attirer de nouveaux adhérents

Ne pas se focaliser sur la simulation sportive

Respecter le cadre légal
organisation d’évenements (Art. 101 loi pour une république numérique)
Respect de la propriété intellectuelle
Respect de l'intégrité des compétitions

Respecter les communautés de joueurs
Proposer des formats validés par les communautés
Répondre aux besoins des pratiquants d’esport
Prévention lors de la pratique

Anticiper les besoins d’équipements et leurs renouvellement
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Création d’évenement ou d’une section esport

Partenariat avec un club esport associatif

Fusion avec un club esport associatif
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LE CLUB ESPOR

RO!ESSIONNEL%R;AND LYON
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BEST SCORES :

+200 PODIUMS

REALISES EN 10 ANS D'EXPERIENCE

+25 % D'’ENGAGEMENT

SUR NOS MEILLEURS CAMPAGNES TWITTER

7 MILLIONS D'IMPRESSIONS

EN UNE SEMAINE SUR NOTRE COMPTE TWITTER

AUDIENCE GLOBALE

45+ - M France ',
ss-44ans ([l MR,

M Brésil

Canada
Suisse

1317 ans - Autres
AGES PAR PAYS

PLUS DE 2,5 MILLIONS DE CONTACTS CUMULES
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DETECTION FORMATION PROFESSIONALISATION

OLYMPIQ
LYONNAI
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= LDLC OLYMPIQUE LYONNAIS

SPONSORING
TICKETING
MERCHANDISING
LICENSING PRESTATIONS
CONTRATS
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EVENEMENT
DATE

MERCI
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