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Président France Esport
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Esport : Définition

L’esport ou la pratique compétitive du jeu vidéo 

L’esport désigne l’ensemble des pratiques permettant à des joueurs de confronter 
leur niveau par l’intermédiaire d’un support électronique, et essentiellement le jeu 
vidéo.
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Les confusions
de

l’esport

Une simulation vidéo ludique de sport

jeu vidéo engageant le joueur physiquement
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Toutes disciplines 
confondues
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(2019)- 18,8 M de licences sportives et autres titres ont été délivrés en France
Source INSEE
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Le sport chez les esportifs
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50 M€ de Chiffre d’affaire en France en 2019

Hors acteur transverse et hors éditeurs de jeu vidéo

Les promoteurs de l’esport

25%

27%18%

30%

Equipes esport

Organisateurs de competitions

Producteurs et diffuseurs

Acteur multimaillon

221 Promoteurs de l’esport identifiés en France

Investissement réalisés en France entre 2017 et 2019 = 61,16 M€ 
Dont 75 % d’investissement venus de l’étranger.

Et 67 % sur des équipes esports.

67%

33%
Equipes Esports

Plateformes de
services web

Source : Etude économique de l’esport
Ministère de l’économie et des finances / France Esports



CONVERGENCE SPORT / ESPORT
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POINTS COMMUNS

DIFFERENCES

Cible convergente

encadrement
lieux de pratique

Propriété intellectuelle

Structuration & maturité

Activités Complémentaires

Lien social

Athlètes de haut niveau
codification

Reconnaissance

Modèles économiques
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Les pièges de l’esport

Maitriser les codes de l’esport
Adresser sa communauté ou attirer de nouveaux adhérents

Ne pas se focaliser sur la simulation sportive

Respecter le cadre légal
organisation d’évènements (Art. 101 loi pour une république numérique)
Respect de la propriété intellectuelle
Respect de l’intégrité des compétitions

Respecter les communautés de joueurs
Proposer des formats validés par les communautés
Répondre aux besoins des pratiquants d’esport
Prévention lors de la pratique

Anticiper les besoins d’équipements et leurs renouvellement
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Convergence sport / esport

Création d’évènement ou d’une section esport

Partenariat avec un club esport associatif

Fusion avec un club esport associatif
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LE CLUB ESPORT PROFESSIONNEL DU GRAND LYONLE CLUB ESPORT PROFESSIONNEL DU GRAND LYON
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LDLC OLYMPIQUE LYONNAIS
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DETECTION FORMATION PROFESSIONALISATION

LDLC OLYMPIQUE LYONNAIS
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LDLC OLYMPIQUE LYONNAIS

SPONSORING

LICENSING

MERCHANDISING
TICKETING

CONTRATS

PRESTATIONS



EVENEMENT
DATE

MERCI
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