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LE SITE DU PROJET

Un cluster esport connecté a Paris et au monde
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e | 'ENVIRONNEMENT DU PROJET

La Scene Digitale sera le cluster du Grand Paris au sein d’un environnement dynamique et orienté vers le business

AU SEIN D’UNE VASTE OPERATION
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D'’AMENAGEMENT... ET D'UN POLE BUSINESS DYNAMIQUE
La Scene Digitale est une partie intégrante du projet Au sein d’une zone de plus de 200 000 habitants
“Parcs en Scéne”, une vaste opération d’aménagement (Villes de Thiais, Orly et communes limitrophes), et
dévelopée sur 14,5 hectares, située et soutenue par les d’un département comptabilisant plus de 1,4 millions
Villes d’Orly et de Thiais d’habitants
Elle s’inscrit dans un projet comprenant des logements, Une population jeune (les 0-24 ans représentant plus
des bureaux, des locaux d’activités et des residences de 31% contre 26% a Paris)
gérées, qui accueillera ainsi plus de 12 000 nouveaux
habitants Plus de 18 000 entreprises sont implantées dans la

zone d’Orly, telles que THALES AIR SYSTEM, SANOFI-
Un projet porté par Linkcity (filiale de développement AVENTIS, OLYMPUS, ERICSSON France, MERCEDES-
immobilier du groupe Bouygues Construction) BENZ...
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A ACADEMIE ESPORT POUR JOUEURS
PROFESSIONNELS & AMATEURS
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— FOocus :S'UR LARENE DIGITALE

Une scene immersive et high-tech
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VUE DE LA SCENE
ESPORT, ESPACE
IMMERSIF POUR LES
JOUEURS ET LEURS FANS
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